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UCEBNE OSNOVY - INFORMATIKA - 9. roénik Z8

Skolsky rok: 2016/2017
Rocnik: deviaty
Pocet vyucovacich hodin v Skolskom roku: 1 hodina tyzdenne - 33 hodin rocne

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skdsenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikdciami—na pracu s
digitalnymi technoldgiami. Druha zloZka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zloZka tvori zaklad vyucovania
informatiky v rdmci primarneho vzdelavania a z vacsej Casti sa prelina i celym nizSim strednym vzdeldvanim. Skdsenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti st potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uziv
primarnom vzdelavani, aj ked'iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zruénosti a poznatky i v
inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci:

uvazuju o informdaciach a roznych reprezentdciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmickeé rieSenia problémov, vytvaraju navody, programy podla danych pravidiel,
logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju informacie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolocnost,

rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit a riesit problémy, ktoré sa vyskytnu

reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.
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Predmet: Informatika 9. roénik 28

9. rocnik ZS

ZVYSENIE HODINOVEJ DOTACIE VYUCOVACIEHO PREDMETU RUP

ZMENA KVALITY VYKONU: 1 vyucovacia hodina - reprezentdcia a nastroje - praca s tabulkami
SPECIFICKE VYKONY: pouzivat konkrétne nastroje na pracu s tabulkami

Pocet Tematicky celok Téma Vlykonovy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah
hodin Vzdelavacia oblast
5 Reprezentacie a Obrazkovy editor Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly vie/dokaze: | Pojmy: oblast, animacia
nastroje - praca s Vlastnosti a vztahy:
grafikou v poutit konkrétne nastroje editora natvorbua | Obrazokako Stvorcova mriezka, priehladnost, obrazok

v rastri, animdcia ako postupnost obrazkov, dizka

Upravu obrazkov a animdcii, e X )
trvania (dlzka zobrazenia obrazkov na obrazovke)

v hladat, odhalovat a opravit chyby pri Gprave
obrazl.<0v a ’arllmacu, . . Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych tvarov,
v kombinovat rézne typy zdrojov grafiky, pouzivanie nastrojov na kreslenie, otacanie,
v' sklimat nové néstroje v konkrétnom editore. preklapanie a zmena velkosti oblasti, zmena velkosti
papiera, spustenie a zastavenie animdcie, krokovanie a
prepinanie medzi obrazkami animacie, kreslenie
obrazkov animacie, zmena poradia, vloZenie a
odstranenie obrazka z animacie

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Medialna vychova

v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

v nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a médid vyuZivat
zmysluplne

v’ pochopit a rozliit pozitiva a negativa vyuZzivania, vplyvu médii a ich produktov

v’ ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanui
realitu

v’ osvoijit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikdciu a vytvaranie viastnych
medialnych produktov

Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku
Osobnostny a socialny rozvoj

optimalne usmerriovat vlastné spravanie

osvoijit si, vyuzivat a dalej rozvijat zru¢nosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zakladné prezentacné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatfioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zakladné socidlne zrucnosti pre optimalne riesenie roznych situdcii
reSpektovat rozne typy ludi a ich ndzory a pristupy k rieseniu problémov
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Pocet Tematicky celok Téma Vlykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah

hodin Vzdelavacia oblast

5 Reprezentacie a Textovy editor Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly Pojmy: schranka, odrazky a Cislovanie, tabulka
nastroje - praca s vie/dokaze:
textom Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako

ANANEN

poutzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a
Upravu textu,

volit vhodny nastroj na pracu s textom,

pouZzivat nastroje na vyhladanie a nahradenie textu,
posudzovat vplyv formatovacich nastrojov a skrytych
znakov na vysledny text a operdacie s textom,

skiimat nové nastroje v konkrétnom editore.

skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery a
oddelovace, obrazok a text, formatovanie textu, pismo +
typ, velkost, hribka a farba pisma (t.j. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, obrazok ako stcast textu, skryté
znacky ako sucast textového dokumentu, obrazok ako
stcast textu, vplyv skrytych znakov na Strukturu aj
vysledny vzhlad textu, znaky ako pismeng, Cislice,
Specialne znaky a symboly, text a hypertext (napr. na
internete, v encyklopédii)

Procesy:
presuvanie, kopirovanie a vkladanie textu,
vkladanie obrazkov zo suboru, kontrola pravopisu

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Medialna vychova

v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spoloénosti
v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikéciu a vytvéranie vlastnych

medialnych produktov

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Osobnostny a socialny rozvoj

optimalne usmernovat vlastné spravanie

osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zrucnosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zékladné prezentacné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatioval ich pri prezentacii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zékladné socidlne zruénosti pre optimalne riesenie rdéznych situacii
reSpektovat rozne typy ludi a ich nazory a pristupy k rieseniu problémov

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Ochrana Zivota a zdravia

rozpoznat nebezpecné situacie ohrozujlce Zivot a zdravie

osvojit si praktické zrucnosti v sebaochrane

pochopit doleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
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Pocet Tematicky celok Téma VWykonovy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah
hodin Vzdelavacia oblast
5 Softvér a hardvér Praca so subormi Ziak na konci 9. roénika zakladnej skoly Pojmy:
a prie¢inkami vie/dokaZe: rozne typy suborov pre rézne typy informacii

bor s obrazkom, stbor s textom, stbor s tabulkou), cesta k

v' orientovat sa v &trukture prietinkov stboru a priecinku ako zapis, ktory uréuje umiestnenie

poditaca, stboru a priecinku v Strukture priecCinkov
prestvat, mazat, prementvat priecinky,
vyhladat subor alebo priecinok,

navrhnut strukturu priecinkov,
preorganizovat stbory do danej struktury
prie€inkov,

zistit parametre stiborov, prie¢inkov.

Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie - prezentécia

Procesy: vytvaranie prezentdcie, vloZenie novej
snimky, vloZenie textu, vlozenie obrazku,
spustenie a zastavenie prezentacie

ANENENEN

<\

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Medialna vychova

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spoloCnosti

nadobudnut zakladné technické zrucnosti potrebné pre pouZivanie médii a média vyuzivat zmysluplne
pochopit a rozliSit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov

ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu realitu
osvojit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych medidlnych
produktov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Osobnostny a socialny rozvoj

porozumiet sebe a inym

optimalne usmernovat vlastné spravanie

osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zrucnosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zékladné prezentacné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatioval ich pri prezentacii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zékladné socidlne zru¢nosti pre optimalne riesenie rdznych situacii
reSpektovat rozne typy ludi a ich nazory a pristupy k rieseniu problémov

Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku
Ochrana Zivota a zdravia

rozpoznat nebezpelné situdcie ohrozuijlce Zivot a zdravie
osvoijit si praktické zruénosti v sebaochrane
pochopit dbleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
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Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah

hodin Vzdelavacia oblast

5 Softvér a hardvér Pracav Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly Pojmy:
operaénom vie/dokaze: schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie
systéme vypnut nereagujlicu alebo chybnu aplikaciu, alebo prendasanie udajov, operacny systém ako softvér,

ovladat operacny systém na pouzivatelskej Grovni,

preniest informacie medzi spustenymi aplikaciami

pomocou schranky,

v' pouiit ndstroje na prispdsobenie si (pracovného)
prostredia v pocitadi,

v skiimat nové mozZnosti operatného systému,

V' pouzit rézny aplikatny softvér, ktory je primerany

veku.

ASRNAN

aplikacia ako 5rsoftvér

Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v
tabulke, vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba, velkost,
okraje bunky

Implementdcia finan¢nej gramotnosti do vzdelavania
1 Clovek vo sfére pefiazi - Postidenie vyznamu trvalych
Zivotnych hodno6t, zvazenie vplyvu peniazi na ich
zachovavanie a na zaklade toho vybratie a stanovenie
Zivotnych priorit a vychodisk zabezpecenia Zivotnych

potrieb.

Vyhodnotit trvalé Zivotné hodnoty a osvojit si vztah medzi
Zivotnymi potrebami a financiami ako prostriedku ich
zabezpecenia.

Vysvetlit vztah medzi zachovéavanim trvalych
Zivotnych hodn6t a uspokojovanim Zivotnych
potrieb.

Vysvetlit na konkrétnych prikladoch funkciu
penazi ako prostriedku na zabezpedenie
Zivotnych potrieb.

Pochopit vztah ludska praca - peniaze a eticku stvislost
medzi bohatstvom a chudobou.

Vysvetlit vztah ludska praca - peniaze.
Demonétrovat na prikladoch rézne pohlady na
bohatstvo a chudobu (z pohladu [udskej prace a
penazi).

Osvajit si, ¢o znamena Zit hospodarne.

Prijimat financné rozhodnutia na zéklade svojich
redlnych moznosti.

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Medidlna vychova

INENENENEN

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouZivanie médii a média vyuzivat zmysluplne
pochopit a rozliSit pozitiva a negativa vyuzivania, vplyvu médii a ich produktov

ziskat kriticky odstup od medidlnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovan realitu

osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikéciu a vytvaranie vlastnych medialnych produktov

Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

optimalne usmerriovat vlastné spravanie

nadobudnut zkladné prezentacné zrucnosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentacii seba a svojej prace
ziskat a uplatrioval zakladné socialne zruénosti pre optimalne riesenie réznych situacii
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Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdeldvacia oblast
5 Softvér a hardvér pocitac a pridavné Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze: | Pojmy: program, procesor, pamét

zariadenia

v pracovat s pamatovymi a pridavnymi zariadeniami:
prendsat, ukladat, kopirovat informacie,

v’ pracovat s pridavnymi zariadeniami  (napr.
naskenovat, vytla¢it dokument, nahrat zvuk, zosnimat
obraz fotoaparatom alebo kamerou),

v’ skimat nové moZnosti pouZitia
hardvéru,

v porovnat klady a zapory pocitatov rdznych typov
(napr. stolny pocitac, notebook, tablet),

v’ rozliit vstupné a wystupné zariadenia.

konkrétneho

Vlastnosti a vztahy: pocita¢ ako zariadenie s procesorom a
pamatou, pamét si pamatd programy a Udaje, pamat v
pocitaci ako zariadenie na (kratkodobé) uchovanie
informacii, disk v pocitaci ako zariadenie na dlhodobé
uchovanie informacii, procesor vykondva programy
(program ako navod pre procesor), tlaciaren,
reproduktor/sltichadla ako zariadenia sprostredkovanie
vystupu, skener, digitalny fotoaparat, kamera, mikrofon
ako zariadenia na digitalizaciu udajov, rozdiel medzi
hardvérom a softvérom

Implementdcia finan¢nej gramotnosti do vzdelavania
1 Clovek vo sfére pefiazi - Postidenie vyznamu trvalych
Zivotnych hodnét, zvaZenie vplyvu pefazi na ich
zachovavanie a na zaklade toho vybratie a stanovenie
Zivotnych priorit a vychodisk zabezpecenia Zivotnych
potrieb.

Vyhodnotit trvalé Zivotné hodnoty a osvojit si vztah medzi
Zivotnymi potrebami a financiami ako prostriedku ich
zabezpecenia.

Vysvetlit vztah medzi zachovéavanim trvalych
Zivotnych hodn6t a uspokojovanim Zivotnych
potrieb.

Vysvetlit na konkrétnych prikladoch funkciu
penazi ako prostriedku na zabezpedenie
Zivotnych potrieb.

Pochopit vztah ludska praca - peniaze a eticku stvislost
medzi bohatstvom a chudobou.

Vysvetlit vztah ludska praca - peniaze.
Demonstrovat na prikladoch rézne pohlady na
bohatstvo a chudobu (z pohladu ludskej prace a
penazi).

Osvojit si, ¢o znamena zit hospodarne.

Prijimat finanéné rozhodnutia na zaklade svojich
redlnych moznosti.

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Medidlna vychova

AV NI NI NN

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouZivanie médii a média vyuzivat zmysluplne
pochopit a rozliSit pozitiva a negativa vyuzivania, vplyvu médii a ich produktov

ziskat kriticky odstup od medidlnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovant realitu

osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikéciu a vytvaranie vlastnych medialnych produktov
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Pocet Tematicky celok Téma Vlykonovy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah
hodin Vzdelavacia
oblast
8 Softvér a hardvér Pracav Ziak na konci 9. roénika zakladnej $koly Vlastnosti a vztahy:
pocitadovej sieti vie/dokaze: siet, doména
a nainternete V' kédovat informaciu podla pokynov do konkrétnej Vlastnosti a vztahy:
reprezentécie, virus ako Skodlivy softvér, spam ako
v' dekddovat informéaciu z jednoduchych nevyziadana sprava, antivirovy program ako
reprezentdcii, ndastroj na obranu proti virusom, kvalita
v vyhladévat a ziskavat informacie v informa¢nom

hesla ako mechanizmus zabezpecenia,

systéme a databaze . doveryhodnost ziskanych informaéci, rizika
v (kniZnica, elektronicky obchod, rezervécie . .. .
listkov..) na internete a socialnych sietach
v ZI’SkaVF:.\‘t: ilnformécie r6znych typov pomocou Procesy: Sirenie pocitaCovych virusov a spamov,
konkrétnych nastrojov tv).ezpec’ne a etické spravanie sa na internete,
(napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, cinnost hackerov
vides, ...),

v vyberat vhodné nastroje na spracovanie informacii
(na vyhladavanie a ziskavanie, spracovanie
informacii a komunikovanie po-mocou nastrojov).

Implementdcia finan¢nej gramotnosti do vzdelavania Uviest priklady, ako byt finanéne zodpovednym mladym ¢lovekom.

2 Finan¢na zodpovednost a prijimanie rozhodnuti - Argumentovat na prikladoch Uspesnych jednotlivcov planovanie vlastnej profesijnej cesty.
PouZivanie spolahlivych informacii a rozhodovacich Uviest silné a slabé stranky internetovych a tlacovych zdrojov informacii o produktoch.

procesov v osobnych financiach. Opisat zakladné typy bankovych produktov

2.1 Prevziat zodpovednost za osobné financné

rozhodnutia.

Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikécie a vzajomnej spoluprace

Osobnostny a socialny rozvoj v" nadobudnut zdkladné prezentaéné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich

predpokladov a uplatioval ich pri prezentacii seba a svojej prace




